2009 5A State Marching Championships - Prelims

Benji Ricard, Site Coordinator

Saturday, November 07, 2009

Class School Name Music Music Average Visual Visual Average Visual Overall Overall Total Time Pen_alty Rating  Percentage
Perf. 1 Perf. 2 Music Execution 1 Execution 2  Execution Effect Effect Overall Points Score*
Perf Music Visual Effect
Class AAAAA
5A Wando High School 174.000 187.000 180.500 190.000 192.000 191.000 186.000 186.000  372.000 8:21 .000 Sup 92.650
5A Boiling Springs High School 178.000  178.000 178.000  185.000 | 189.000 187.000  177.000  171.000 348.000  8:05  .000 Sup | 89.750
5A Rock Hill High School 172.000 174.000 173.000 183.000 188.000 185.500 176.000 174.000  350.000 7:53 .000 Sup 88.675
5A James F. Byrnes High School | 170.000 172.000 171.000 178.000 182.000 180.000 168.000 179.000  347.000 9:14 .000 Sup 87.225
5A Summerville High School 156.000 169.000 162.500 171.000 187.000 179.000 173.000 172.000  345.000 7:59 .000 Sup 85.225
5A Dorman High School 162.000 166.000 164.000 167.000 180.000 173.500 172.000 163.000  335.000 8:02 .000 Ex 83.950
5A Dutch Fork High School 160.000 164.000 162.000 156.000 190.000 173.000 175.000 154.000  329.000 9:08 .000 Ex 83.025
5A Lexington High School 152.000 171.000 161.500 160.000 183.000 171.500 170.000 157.000  327.000 7:39 .000 Ex 82.550
5A Mauldin High School 154.000 160.000 157.000 170.000 178.000 174.000 164.000 168.000  332.000 7:35 .000 Ex 82.400
5A Stratford High School 158.000 168.000 163.000 159.000 173.000 166.000 157.000 161.000  318.000 8:01 .000 Ex 81.350
5A Spartanburg High School 148.000 158.000 153.000 155.000 176.000 165.500 160.000 151.000  311.000 8:01 .000 Ex 78.750
5A Sumter High School 150.000 156.000 153.000 162.000 161.000 161.500 152.000 165.000  317.000 7:00 .000 Ex 78.600
5A Irmo High School 142.000 154.000 148.000 161.000 154.000 157.500 148.000 148.000  296.000 7:51 .000 Ex 75.425
5A Fort Dorchester High School 140.000 147.000 143.500 154.000 145.000 149.500 145.000 146.000  291.000 6:41 .000 Ex 72.950

* Percentage Score = (Average Music Performance / 2) x 0.4 + (Average Visual Execution / 2) x 0.3 + (Overall Effect Music / 2) x 0.15 + (Overall Effect Visual / 2) x 0.15 - Penalty Points.




